TraininBlue PROGRAMME DE FORMATION

INITIATION A LA PROGRAMMATION AVEC PYTHON

Formation proposée par ALAA EL YASSIR
Python

Ce cours propose une initiation aux bases de I'algorithmique puis de la programmation avec le langage Python. Il vous
permettra de mettre en ceuvre les différentes étapes clefs de la construction d'un programme informatique au travers du
langage Python. Vous découvrirez les éléments de lexique et de syntaxe, les outils, I'organisation du code et les tests.
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©Objectifs pédagogiques

7 A l'issue de la formation, le participant sera en mesure de :

v - Structurer des programmes en utilisant un algorithme.

v - Maitriser le lexique et la syntaxe d'un langage afin d'écrire un programme.
v - Exécuter, déboguer et tester un programme.

v - Utiliser un environnement de développement.
$Compétences visées
python Calcul Scientifique Numpy Matplotlib Scipy Pandas Python

APublic cible et prérequis

Public cible Prérequis

e - Personne souhaitant apprendre a programmer. e Aucune connaissance particuliere.



MProgramme détaillé

QU'EST CE QU'UN PROGRAMME

- Définitions : programme, langage, algorithme.

- Les différents paradigmes de programmation.

- Langages compilés et interpréter.

Travaux pratiques : Ecriture d'un premier algorithme en pseudo-langage.

PREMIER PROGRAMME

- Ecriture d'un programme : syntaxe et instructions.

- Exécution d'un programme.

- Qu'est-ce qu'une librairie ? Son réle, son usage.

Travaux pratiques : Ecrire et exécuter un premier programme Python.

REGLES DE PROGAMMATION

- Convention de nommage. Convention syntaxique.

- Utilisation des commentaires.

- Améliorer la lisibilité des programmes : Respecter les convention PEP8

DEFINITION DE VARIABLE

- Qu'est-ce qu'une variable ?

- Les types primitifs : entiers, chaines de caractéres, nombres réels, liste, tuple, dictionnaire et set
- Déclaration, définition et initialisation d'une variable.

- Saisie, affichage, affectation, conversion de type.

- Organiser ses données sous forme de tableaux.

Travaux pratiques : Manipulation des variables.

OPERATEURS ET STRUCTURES DE CONTROLE

- Les opérateurs (mathématiques, logique de comparaison).

- Les structures conditionnelles (si, si-alors-sinon...).

- Les boucles itératives (tant-que-répéter, parcourir une structure).
- Les blocs d'instructions.

Travaux pratiques : Définir un message de salutation personnalisé

PROCEDURES ET FONCTIONS

- Définitions : procédure, fonction. Intérét.

- Les fonctions intégrées.

- Le passage des parametres.

- Les fonctions anonymes.

Travaux pratiques : Calcul age, la fonction Cap.

MAINTENANCE, DEBOGAGE ET TEST DES PROGRAMMES

- Savoir interpréter les différents messages d'erreur.

- Utiliser un débogueur : Exécution d'un programme pas a pas, points d'arrét, inspecter les variables.
- Tests unitaires.

Travaux pratiques : Utilisation d'un débogueur pour contréler I'exécution des programmes.

mMéthodes pédagogiques & évaluation

Méthodes pédagogiques Modalités d'évaluation

v Apports théoriques et retours d'expérience v Quiz de validation des acquis
v Exercices pratiques et mises en situation 7/ Mises en situation évaluées
v Travaux de groupe et échanges entre pairs v Projet fil rouge

v Etudes de cas concrets 7 Feuille de route post-formation



& Accessibilité

Une formation accessible a tous
Ce programme peut étre adapté pour les personnes en situation de handicap. Contactez-nous pour étudier vos besoins

spécifiques.
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